Spielanleitung geographisches Schiffe versenken



	Was benötigst du:

· Spielplan
· Non-permanent Marker
· Fragensatz zum gewählten Thema
· Pro Gruppe einen Quizmaster
· Das Spiel kann in Gruppen aber auch alleine gespielt werden.

	Ziel des Spiels:

Ziel ist es durch alle Schiffe des Gegners/des gegnerischen Teams nach beantworten geographischer Fragen zu entdecken.

Die Teams sind abwechselnd an der Reihe und dürfen eine Frage zum gewählten Themenblock beantworten. Sollte eine Frage falsch beantwortet werden, darf keine Koordinate genannt werden.




	Wie werden Schiffe verteilt:

Schiffe dürfen nur horizontal und vertikal verteilt werden.

· 1x großes Entdeckerschiff mit 5 Felder
· 1x kleines Entdeckerschiff mit 4 Felder
· 1x U-Boot mit 3 Felder
· 1x Segelschiff mit 3 Felder
· 1x Aufklärungsboot mit 2 Felder
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